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CH21759 MAGNETICKA HRA RYBICKY
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dfevéna deska s magnetickymi tuzkami
30 rybicek

Rozmér: 40.8x25x3.5

Pokyny ke hre:
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Kazdy si vybere svou vlastni velkou rybu a nejprve se vyhyba vnittku
oranzove nebo rizovy ryby.

Stiidejte se pii vytaceni prostfedniho disku.

Ptesuiite malou rybu do velké ryby pomoci magnetické tuzky podle
barvy a ¢isla oznacené Sipkou.

Smutnd tvar ryby znamena nic.

Nehybejte se, kdyz u rybicek dojde uvedené barva.

Konec hry:

Prvni metoda pocitani: Vitézem se stava ten, kdo ziskal vice ryb

Druha metoda pocitani: Na zaklad€ barvy malych ryb ve velké rybg. Zelena
znamena 1 bod, ¢ervena 2 body a zluta 3 body.

Hru vyhrava ten, kdo ma vyssi skore.



